
Dichiarazioni di variabili e 
comunicazione con il monitor serialecomunicazione con il monitor seriale



Comunicazione seriale
void setup()
{
Serial.begin(9600);//inizializzo la comunicazione seriale 
//a 9600 baud(bit al secondo)

}

void loop()
{
Serial.println("Ciao mondo");//comunico con il monitor seriale
//e vado daccapo

}



Visualizzazione sul monitor seriale



Dichiarazione variabili
Ogni volta che vengono utilizzate delle variabili, devono essere dichiarate. Le variabili 

possono essere di tipo intero, reale, carattere. ES

void setup()
{
Serial.begin(9600);//inizializzo la comunicazione seriale 
//a 9600 baud(bit al secondo)//a 9600 baud(bit al secondo)

}

void loop()
{int a=3;//dichiaro una variabile intera a uguale a 3
float c=7.9; //dichiaro una variabile reale c uguale a 7.9
Serial.println(a);  //viene visualizzato il valore di a e va daccapo
Serial.println(c); //viene visualizzato il valore di c e va daccapo
delay(3000); //si inserisce un ritardo
}





• void setup() {Serial.begin(9600);

• }

• void loop() {
• int a=9;
• int b=7;
• float c=3.4;
• int d=5.9;
• Serial.print("a=");//scrive sul monitor seriale e non va daccapo• Serial.print("a=");//scrive sul monitor seriale e non va daccapo
• Serial.println(a);//scrive sul monitor seriale il valore di a e va daccapo
• Serial.print("b=");
• Serial.println(b);
• Serial.print("c=");
• Serial.println(c);
• Serial.print("d=");
• Serial.println(d);
• delay(3000);
•

•
• }



Tipi di variabili



Variabili globali e variabili locali

Le variabili che vengono dichiarate in 
setup, non sono viste in loop perché
sono dichiarate localmente in setup



Variabili globali e locali

Le variabili globali sono viste sia in setup
che in loop



int

La variabile globale d
è stata dichiarata intera
e in uscita restituisce un
intero senza peròintero senza però
preoccuparsi dell’arrotondamento



float

La variabile d è stata dichiarata float e 
restituisce un numero reale



Serial.print e Serial.println
void setup()
{
Serial.begin(9600);//inizializzo la comunicazione seriale 
//a 9600 baud(bit al secondo)

}
void loop()
{int a=3;//dichiaro una variabile intera a uguale a 3{int a=3;//dichiaro una variabile intera a uguale a 3
float c=7.9; //dichiaro una variabile reale c uguale a 7.9
Serial.print(“Il valore di a:”); //visualizza una frase sulla riga
Serial.println(a);  //viene visualizzato il valore di a e va daccapo
Serial.print(“Il valore di c:”); //visualizza una frase sulla riga
Serial.println(c); //viene visualizzato il valore di c e va daccapo
delay(3000); //si inserisce un ritardo
}



OUTPUT sul monitor seriale



Valore di una espressione
void setup()
{
Serial.begin(9600);
}

void loop()
{

int a=4;
int b=5;
float reale=5.89;

Serial.println(b);
Serial.print("Il valore della variabile reale:");
Serial.println(reale);
Serial.print("Il valore della variabile carattere:");
Serial.println(carattere); 
delay(2000);
Serial.println("e=a*b+a-b+carattere1+carattere");
Serial.print("la tua espressione e, ha il seguente 

valore:");
Serial.println(e);float reale=5.89;

char carattere='*';
char carattere1='8';
float e=a*b+a-b+reale+carattere1+carattere;
Serial.print("Il valore della variabile a:");//scrive una 

frase
//e non va daccapo
Serial.println(a);//scrive sul monitor seriale e va 

daccapo
Serial.print("Il valore della variabile b:");

Serial.println(e);
delay(3000);

}



OUTPUT sul monitor seriale

Si noti che al carattere è stato
associato il valore del codice
ASCIIASCII



Codice ASCII

Il  codice ASCII associa
ad ogni simbolo un valore
da 0 a 255; è a 8 bit (1 B)



Es. comunicazione con il monitor 
seriale

//in void setup, i comandi vengono eseguiti una sola volta
void setup() {Serial.begin(9600);
int a=9;

int b=7;
float c=3.4;
int d=5.9;
Serial.print("a=");//scrive sul monitor seriale e non va daccapo
Serial.println(a);//scrive sul monitor seriale il valore di a e va daccapo
Serial.print("b=");
Serial.println(b);Serial.println(b);
Serial.print("c=");
Serial.println(c);
Serial.print("d=");
Serial.println(d);
delay(3000);

}

void loop() {
}




