
Resistenze di pull up di arduino 

 

La resistenza di pull up è utilizzata per forzare uno stato logico. Nell’esempio in figura si vede che il livello 

logico è alto se l’interruttore è aperto; è basso se si chiude l’interruttore. Le resistenze di pull up si possono 

attivare tramite software come nell’esempio del tastierino 

Arduino presenta una resistenza interna di pull up pari a 10 K. Per poter attivare tale resistenza tramite 

software basta scrivere digitalWrite(pin, HIGH); 

 

int Button = 5; 

int led = 10; 

void setup() { 

  pinMode(Button, INPUT); 

  // forza il pin 6 a livello alto sfruttando la resistenza di pull-up interna ad arduino 

  digitalWrite(Button, HIGH); 

    pinMode(led, OUTPUT); 

} 

void loop() { 

  // leggi il pin di ingresso e salvalo nella variabile "buttonState": 

  int buttonState = digitalRead(Button); 

  if (buttonState == HIGH) 

    digitalWrite(led, HIGH); 

    else {digitalWrite(led, LOW);} 

  delay(100);         

} 

 

Resitenza di pull up 



 

 

 

 

Pull up e tastierino 

 

 

 

const char keymap[4][4]= { 

{'1', '2', '3','/'} , 

{ '4', '5','6','-'}, 

{ '7','8', '9','?'}, 

{ '0','*','+','à'}}; 



int numCar=0; 

int offset=0; 

int tempTime=0; 

int time; 

const int rowPins[4]={5,6,7,8}; 

const int colPins[4]= {9,10,11,12}; 

char getKey() { 

char key=0; 

for(int column=0;column<4;column++) 

{ 

digitalWrite(colPins[column],LOW); 

for(int row=0;row<4; row++) 

{ 

if(digitalRead(rowPins[row])==LOW) 

{ 

delay(20); 

while(digitalRead(rowPins[row])== LOW); 

key= keymap[row][column]; 

} 

} 

digitalWrite(colPins[column],HIGH); 

} 

return key; 

} 

void setup() 

{ Serial.begin(9600); 

for (int row=0;row<4;row++) 

{ 

pinMode(rowPins[row],INPUT); 

digitalWrite(rowPins[row],HIGH); //attiva pull-up 

} 

for (int column=0;column<4;column++) 



{ 

pinMode(colPins[column],OUTPUT); 

digitalWrite(colPins[column],HIGH); //colonne tutte inattive 

} 

} 

void loop() { 

char key=getKey(); 

if(key != 0) { 

Serial.println(key); 

delay(20); 

}} 

 

Es pull down 

 

Se l’interruttore non è premuto le due resistenze sono in serie e il pin 8 leggerà zero. Se si chiude 

l’interruttore, la corrente seguirà il percorso più breve evitando il GND e leggerà il segnale della Vcc. 

 Es. pull up 

 



 

Il pulsante non è premuto e c’è costantemente corrente. Il livello logico letto è sempre alto 

Appena viene chiuso l’interruttore, la corrente segue la strada con meno resistenza e quindi andrà verso la 

massa. Il pin leggerà un valore zero. 


